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- Boole   

تعمل هذه الأداة على قطع جـزء مـن المجـسم لكـى يأخـذ شـكل مجـسم                 
  وجعلناهم آمـا بالـشكل       Torusفمثلا إذا جلبنا آرة فى الفراغ وحلقة        . آخر  

  التالى 

  

  

تفاء جزء من الكرة يأخذ شـكل الحلقـة وذلـك بعـد وضـعهم الاثنـين              نلاحظ اخ 
 مـن الكيبـورد مـع    Alt وذلك بالـضغط علـى مفتـاح        Boole للـ   Childrenمعا آـ   

الضغط على الأداة قبل ادارجها فى المـشهد وسـتنزل تلقائيـا آمـا بالـشكل       
  السابق

 قيمـة الــ    لتأخذ هـذا الـشكل فقللنـا   Torusنلاحظ أيضا أننا غيرنا خصائص الـ    
Ring Radius والـ ٨٣ إلى Ring Segments  والــ  ١٥ إلـى Pipe Radius  إلـى 

  ولم نغير شيئا من خصائص الكرة  . ٩ إلى Pipe Segments والـ ٢٤

 Object يوجـد فيهـا فـى قائمـة          Booleنلاحظ أن معدلات أو خصائص أداة الــ         
مهمـة فـإذا    ومن هنا يـاتى لنـا عـدة اختيـارات     Boolean Typeتبويب اسمه 

 يـدل علـى انـه سـيتم قطـع جـزء مـن        Default A subtract Bاخترنا الأمر الـ 
الكرة على شكل الحلقة آما هـو بالـشكل الـسابق وعلـى اعتبـار أن الكـرة              

   .B والحلقة هى Aهى 

  وإذا غيرنا هذه الخاصية فعكسنا الاختيار سيحدث آما بالشكل التالى


